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Part I 翻译

网络游戏为何如此赚钱
　　电子游戏由来已久，最早的游戏是单机版游戏，但是盗版游戏软件几乎扼杀了它。之后出现了局域网游戏，它有了一定的互动性，但同样不能解决盗版问题。网络游戏带来的革命性变化是玩家需要经中央服务器的认证后才能进行游戏，软件盗版问题终于在网络游戏时代基本得以遏制。不过道高一尺，魔高一丈，随即出现的“私服”（私自设立网络游戏服务器）问题应该是盗版现象的延伸吧。

　　　未来的网络游戏将在多个平台上进行，包括电脑、手机和数字电视等。根据微软中国研究院的数据，微软公司预计包括网络游戏在内的数字娱乐产业在２００５年将达到８００亿美元。有这种当量级的市场诱惑，难怪就连比尔·盖茨也认为在线游戏是他最好的一个投资领域，坚决要求微软研究院把在线娱乐的研究放在四大研究方向之首。

　　中国最实用的电子商务系统

　　盛大公司的成功还在于它很好地解决了一直困扰中国互联网业的收费问题。在网吧里玩网络游戏的人数占玩家总人数的七成以上，因此盛大自己做了一个线上销售系统，把销售渠道直接铺进了网吧当中，把网吧从一个消费场所变成了销售场所。用户在装有盛大系统的网吧里，只需告诉网吧老板他需要买多少时间，交钱以后网吧就可以在２分钟内把时间打到用户的账号里。至今加入盛大销售系统的网吧已增长到了２５万家，每天都有５万家网吧在盛大的电子购物栏里活动。盛大公司的这个系统完成了其整个业务收入的６０％以上。现款现货（时间），毫不拖欠，每天在这个系统上滚动的资金上千万，称得上是中国最实用的电子商务系统。在盛大剩下的游戏点卡销售业务中，经销商也是现款现货。

　　其实韩国游戏供应商赚钱要比盛大公司容易得多。根据盛大公司当时引进《传奇》游戏的代理协议，除了最初花３０万美元购买了两年的代理费，盛大公司每月必须从它的销售收入中拿出２７％作为分成付给韩国游戏开发商，这笔付出是惊人的。但是没办法，人家掌握着游戏源代码。

　　盛大公司虽然从《传奇》中得到了巨大的商业利益，但令陈天桥苦恼的是网络游戏在中国的地位似乎很低，不像在韩国那样非常受重视。“网络游戏现在就像是当年的迪斯科、武侠小说，我们如今不也都接受它们了吗？在国外，网络游戏是一种利润丰厚的产业，中国为什么要‘歧视’它呢？我们为什么不开发符合中国文化特色的国产网络游戏软件呢？５年或１０年后，如果中国人玩的还都是韩国、日本的网络游戏，到那时后悔都来不及了。所以我们今天一定要采取积极的态度。”陈天桥说。

Part II  项目管理

1. 什么是项目管理？项目管理的基本作用是什么？

2. 此前，曾经进行过哪些软件和网页的本地化管理工作？请详细列出其基本构成部分和内容。

3. 就“Part I 翻译”的内容设计一个本地化项目管理说明书。（该项目必须译成英文。总字数为：996。如有必要，可以在方案中采用假想的部门和公司）
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